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Cajastur y la Ciencia

Cajastury la Ciencia es un programa de Divulgacion Cientifica
patrocinado por Cajastur cuyo objetivo es acercar la ciencia y la
tecnologia a la sociedad asturiana y sobre todo a los nifios y jovenes

El desarrollo tecnoldgico, la innovacion y el conocimiento son bienes
indiscutibles para toda sociedad. Cuanto mas sepamos, mejor
informados estaremos; cuanto mas conozcamos, mayores seran los
progresos de la sociedad. El valor incalculable del conocimiento
debe de estar cerca de los nifios y jovenes, porque son ellos los que

haran una nueva sociedad, son ellos los futuros cientificos e
investigadores.

Con este objetivo, “Cajastury la ciencia” organiza en las
salas de Cajastur del Palacio de los Nifios de Oviedo, diferentes
actividades que van a desarrollarse a lo largo del curso

escolar en torno a dos macrotalleres: un taller cientifico y
otro dedicado a diversos temas relacionados con medio
ambiente y la naturaleza (reciclado, |a tierra...).
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Es un hecho demostrado que el interés por la ciencia debe despertarse
en edades tempranas. Una forma de acercar a los escolares al mundo
de la ciencia y |a investigacidn, es haciéndoles ver que las acciones
que llevamos a cabo a diario en nuestra vida cotidiana, estan
relacionadas directamente con la ciencia sin que seamos conscientes
de ello. Desde el primer gesto diario, por ejemplo, oir el despertador,
hasta el dltimo, apagar la luz de la habitacion para dormirnos, estamos
en contacto con multitud de fenémenos en los que interviene la ciencia:
desplazar el centro de gravedad de nuestro cuerpo para levantarnos
de la silla, reacciones quimicas en el proceso digestivo, utilizacion de

jabdn para eliminar grasas, la combustion en el motor de un coche,
respirar, etc.

En un "sencillo” laboratorio y con materiales que usamos en nuestra
vida diaria realizaremos experimentos como:

El efecto Venturi (soplar entre los globos, |a pelota de ping-pong
prisionera, el carrete magico).

El aire y la presion atmosférica (inflar un globo dentro de una
botella. ;Qué me pasa? - decia la botella-. El agua no cae del vaso
invertido!! ;Siempre se puede llenar una botella con agua?).

El calor o la dilatacién térmica (vela encendida dentro de un vaso
en un plato con agua, hervir agua en un vaso de papel, un papel que
no arde), las ilusiones dpticas (;puedes creer lo que ven tus o0jos?).

El principio de Arquimedes (;flota o no flota el huevo?).

Y muchos mas experimentos...

La educacion medioambiental debe comenzar en los primeros afos.
Queremos que los escolares aprendan a conocer |a naturaleza,
sensibilizarlos con los problemas ambientales y también fomentar
actitudes de respeto y cuidado hacia el entorno. EI fomento del gusto
por la lectura que siempre debe estar presente en las actividades
dirigidas a escolares servird de apoyo en todas las actividades

Asi pues relacionaremos lecturay educacién medioambiental desde
una base cientifica y seria y lo acompafiaremos con juegos que les
vayan introduciendo poco a poco en este universo. Utilizaremos para
ello materiales reciclados para hacerles comprender que con materiales

de desecho se pueden fabricar cosas tan interesantes como juguetes
o utensilios para diversos usos.

Un cuentacuento abrira el camino del estudiante por este mundo
cientifico y le sumergira en un viaje por el conocimiento.

Através de los personajes del cuento que mas le hayan llamado
la atencidn, elaboraran diferentes trabajos manuales con la intencién
de convertirse ellos mismos en protagonistas. Para ello utilizaran

materiales de desecho como botones, cuerdas, palos, envases
diversos, etc.

Alfinalizar el taller los estudiantes seran actores en nuestro “Teatro
Cientifico”. Cada personaje creado por ellos cobrara vida propia.
Seran “cuidadores del planeta” “cientificos que descubren una
vacuna”, “arquedlogos”, etc. Al final de las actividades, todos los

alumnos podran llevarse a casa sus trabajos y diplomas de
investigadores.





